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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 8-9 класса составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта основного общего образования, утверждённого приказом  Министерства образования и науки РФ от 05.03.2004 г. № 1089;  авторской программы  «Информатика и ИКТ» для основной школы И. Г. Семакина, Л.А.  Залоговой и др., изданной в сборнике «Информатика. 

Изучение информатики и ИКТ в 8-9 классе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Приоритетными задачами в курсе информатики за 9 класс выступают  изучение информационных процессов и информационных технологий. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. 

Формы организации учебного процесса

Основной формой организации учебного процесса является классно-урочная система. Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанных на 10-25 мин. и  направленных на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.

Программа рассчитана на 36/18 часов в год (1 час в неделю в классе и 0,5 ч. в группе).

       Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

	Название
	ФИО автора
	Издательство
	Год издания

	Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса – 2-е изд.
	Семакин И.Г. и др.
	БИНОМ. Лаборатория знаний
	2014


Требования к уровню подготовки обучающихся к окончанию 8-9 класса

В результате изучения курса информатики и ИКТ обучающийся должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
      Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ в 9 (заочная форма обучения) (18 часов, 1 час в неделю).
	№ П/П
	Наименование раздела, тема урока
	Кол-во часов
	Плановые сроки прохождения
	Примечание

	
	
	
	план
	факт
	

	
	Введение в предмет
	1
	
	
	

	1. 
	Введение. Инструкция по ОТ, ТБ и правилам поведения в КВТ.
	1
	
	
	стр. 6-7

Техника безопасности и санитарные нормы работы на ПК

	
	Управление и алгоритмы
	4
	
	
	

	2. 
	Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Определение и свойства алгоритма. Практическая работа №1 
	1


	
	
	§ 1-3



	3. 
	Графический учебный исполнитель.

Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы. Практическая работа №3
	1


	
	
	§ 4-5

	4. 
	Циклические алгоритмы. 

Ветвление и последовательная детализация алгоритма. Практическая работа №4
	1


	
	
	§6-7

	5. 
	Контрольная работа №1 по теме «Управление и алгоритмы
	1
	
	
	

	
	Введение в программирование 
	6
	
	
	

	6.
	Что такое программирование. Алгоритмы работы с величинами. 

Линейные вычислительные алгоритмы. Практическая работа №5
	1
	
	
	§8-10

	7.
	Знакомство с языком Паскаль.

Алгоритмы с ветвящейся структурой. Практическая работа №6
	1
	
	
	§ 11-13

	8.
	Программирование диалога с компьютером.  

Программирование циклов. 

Таблицы и массивы. Практическая работа №7
	1
	
	
	§14-17

	9.
	Массивы в Паскале.

Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива. Практическая работа №7
	1
	
	
	§18-20

	10.
	Сортировка массива. Практическая работа №8
	1
	
	
	§ 21

	11.
	Контрольная работа по теме «Программное управление работой компьютера»
	1
	
	
	

	
	Информационные технологии и общество
	7
	
	
	

	12.
	Предыстория информатики
	1
	
	
	§ 22 подготовить презентацию

	13.
	История ЭВМ и ИКТ.
	1
	
	
	§23 подготовить сообщение

	14.
	История программного обеспечения и ИКТ
	1
	
	
	§24

	15.
	Информационные ресурсы современного общества
	1
	
	
	§ 25

	16.
	Проблемы формирования информационного общества
	1
	
	
	§26

	17.
	Информационная безопасность
	1
	
	
	§27

	18.
	Итоговое занятие
	1
	
	
	


Содержание программы
Управление и алгоритмы 5 ч.

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда  исполнителя,  система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Обучающиеся должны знать:

· что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
· сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
· что такое  алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
· в чем состоят  основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
· назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
Обучающиеся должны уметь:

· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

Введение в программирование 6ч.

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Язык программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задач с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Обучающиеся должны знать:

· основные виды и типы величин;

· назначение языков программирования;

· что такое трансляция; 
· назначение систем программирования;
· правила оформления программы на Паскале;
· правила представления данных и операторов на Паскале;
· последовательность выполнения программы в системе программирования.
Обучающиеся должны уметь:

· работать с готовой программой на языке Паскаль;

· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

· отлаживать и исполнять программы в системе программирования.

Модуль 7. Информационные технологии и общество 7ч.

Предыстория информационных технологий. История чисел и систем счисления. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной среде.

Обучающиеся должны знать:

· основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

· историю способов записи чисел (систем счисления);

· основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

· в чем состоит проблема безопасности информации;

· какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.

Обучающиеся должны уметь:

· регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
Изучение базового курса ориентировано на использование обучающимися учебника.  Учебник построен по двухуровневому принципу: материал, соответствующий минимальному содержанию базового курса, излагается в первой части книги. Часть вторая содержит дополнительный материал, расширяющий содержание разделов первой части учебника и может использоваться при изучении курса по углубленному варианту. 

Формы и средства контроля
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или контрольной работы. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Учебно-методическое обеспечение

Для обучающихся

1.  Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  Информатика и ИКТ. Базовый курс   9 . — М.: БИНОМ, Лаборатория Базовых Знаний, 2014.

Для учителя

1. А.Х. Шелепаева – Поурочные разработки по информатике: Универсальное пособие: 8-9 классы – М.:ВАКО, 2005

2. Информатика и ИКТ. Подготовка к ГИА-2011. Вступительные испытания/ под ред.Ф.Ф.Лысенко, Л.Н.Евич – Ростов-на-Дону: Легион-М, 2011

3. И.А.Иванова – 9 класс: Практикум. – Саратов: Лицей, 2007

4. Информатика 9 класс. Проектная деятельность/ автор-сост.М.Г.Гилярова. - Волгоград: ИТД «Корифей», 2010

5. А.Ф.Чернов, А.А.Чернов – Информатика: Тесты к олимпиадам и итоговому тестированию –Волгоград: Учитель, 2007

6. Занимательная информатика на уроках и внеклассных мероприятиях, 2-11 классы/ автор Гераськина И.Ю., Тур С.Н. - М.: Планета, 2011 

7. Задачник-практикум по информатике. Учебное пособие для средней школы. Под ред. И.Семакина, Е.Хеннера. — М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2007.

8. Емельянов Е.В. Лабораторный практикум по информатике

9. Цифровые образовательные ресурсы: «Информатика-базовый курс», 9 класс, Семакина И., Залоговой Л., Русакова С., Шестаковой Л. http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a30a9550-6a62-11da-8cd6-0800200c9a66/
Приложение

Контрольная работа № 1 по теме «Управление  и алгоритмы». 

Вариант – 1.

1. В системах управления по линии прямой связи передаются:

А) команды управления; 

В) информация о состоянии объекта; 

С) информация о состоянии управляющей системы; 

D) команды управления и информация об объекте управления; 

Е) команды управления и информация об управляющей системе.

2. Алгоритмом называют...

A) определенную последовательность команд;

B)  понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату;

C) совокупность действий;

D) перечисление этапов действий для выполнения конкретной задачи;

E) программное описание последовательности действий.

3.   Понятность алгоритма обозначает то, что он должен быть записан с помощью:

A)  команд, понятных создателю алгоритма;

B)  команд из системы команд исполнителя;

C)  команд, понятных пользователю алгоритма;

D)  команд, понятных для компьютера;

E)  операторов языков программирования.

4. Алгоритмы, которые решают некоторую подзадачу главной задачи и, как правило, выполняются мно​гократно, называются:

A)  циклическими;              D) основными;

B)  вспомогательными;        Е) ветвящимися.

C)  линейными;

5. Блок-схемой называют...

A) текстовое представление алгоритма;

B) графическое представление алгоритма;

C) словесное описание;

D) представление алгоритма с использованием программного кода;

E) программный код.

6. Назовите простейшую структуру алгоритма: 

A) выбор;                           B) ветвление;

C) цикл;                              D) линейная;

E) подпрограмма.

7. Как называется способ выполнения одной из двух заданных серий действий в зави​симости от заданного условия? 

A) выбор;                                    B) ветвление;

C) цикл;                                       D) линейный алгоритм;

E) подпрограмма.

8. Перечислите известные вам виды исполнителей.

Вариант – 2.

1. Без учета обратной связи алгоритм управления:

А) может содержать только циклы и ветвления; 

В) может содержать циклы; 

С) может быть только циклическим; 

D) может быть только линейным; 

Е) может содержать ветвления.

2.  Структура алгоритма, все команды которого выпол​няются по очереди только один раз, называется:

A)  циклической;         D) основной;

B)  линейной;              Е) вспомогательной.

C)  ветвящейся;

3. Разбиение алгоритма на последовательность отдельных законченных действий определяет свойство... 

A) точности;                              B) результативности;

C) понятности;                          D) массовости;

E) дискретности.

4.  Вместо многоточия вставить подходящее продолжение для следующего утверждения:

От любого исполнителя не требуется .... 

А) умения точно выполнять команды;

B)  соблюдения последовательности действий алгоритма;

C)  понимание смысла алгоритма;

D)  формального выполнения команд алгоритма;

E)  выполнения вспомогательных алгоритмов.

5. Как называется способ многократного выполнения действий в зависимости от заданного условия? 

A) выбор;                                    B) ветвление;

C) цикл;                                       D) линейный алгоритм;

E) подпрограмма.

6. Метод последовательной детализации позволяет разработать следующую структуру:

A) выбора;                                  B) ветвления;

C) цикла;                                    D) линейную структуру;

E) подпрограмму.

7. Что называется программой?

А) алгоритм, записанный на языке программирования;

В) понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату;

C) совокупность действий;

D) перечисление этапов действий для выполнения конкретной задачи;

E) программное описание последовательности действий.

8. Перечислите известные вам способы описания алгоритмов.

Контрольная работа № 2 по теме «Программное управление работой компьютера». 

Вариант – 1.

1. Система программирования – это …

2. Программа для компьютера – это …

3. Какова структура программы на языке Паскаль?

4. Назовите операторы вывода на Паскале.

5. Назовите оператор присваивания на Паскале.

6. Назовите оператор с предусловием на Паскале.

7. Определить тип синтаксической ошибки в программе.

program A; 

var b, c: integer;

begin 

readln (b); if b>=0 then c:=b*b; else c:=-b*b*b; writeln (‘c=’, c); 

end.

А) неописанный идентификатор;

В) ошибка в записи оператора;

С) неверная константа;

D) ожидается BEGIN.

8. Выбрать фрагмент программы, в котором ищется произведение 

1∙ 2 ∙ 3 ∙ 4 ∙ 5.

А) p:=0; i:=0; while i<=5 do i:=i+1; p:=p*i;

B) p:=1; i:=1; while i<=6 do i:=i+1; p:=p*i;

C) p:=1; i:=1; while i<=6 do begin; p:=p*i; i:=i+1 end;

D) p:=1; i:=1; while i>5 do begin; p:=p*i; i:=i+1 end;

Вариант – 2.

1. Язык программирования – это … . Приведите примеры языков программирования.

2. Назовите три типа величин.

3. Назовите операторы ввода на Паскале.

4. Назовите полный условный оператор на Паскале.

5. Назовите цикл с параметром на Паскале.

6. Как описывается одномерный массив на Паскале?

7. Выбрать фрагмент программы на Паскале, в котором переменной у присваивается значение, равное 0, если -5<х<5. В противном случае переменной у присваивается значение, равное 1.

А) if x>-5 then if x<5 then y:=0; y:=1;

B) if x<-5 then if x>5 then y:=1 else y:=0;

C) y:=1; if x>-5 then if x<5 then y:=0;

D) if x>-5 then if x<5 then y:=0 else y:=1.

8. Какая из математических формул соответствует данному выражению на Паскале: a+b/c+(c*d)/(a*d)?
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